Reseni

Minecraft hodina kodu:

Umeéla inteligence slouzi lidem

Ukol 1: Otevrit branu
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Ukol 2: Seznameni s agentem
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Ukol 3: Agent analyzuje
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Ukol 4: Shromazduiji data
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Ukol 5: Znedkodnit vsechny hrozby
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Ukol 6: Mise pole
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Ukol 7: Reforestace!

Tento Ukol ma vice reseni
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Pouzite bloky

Pfi startu — spusti kod

Agente presun se — Agent se pfesune o urcity pocet blokd
Agente otoc se — Agent se otoci doleva nebo doprava
Agente zniC — Agent znici kostku ve zvoleném smeéru
Kdyz tak — Kéd probéhne, pokud je podminka splnéna
Dokud — Zopakuje kod, pokud je podminka splnéna

Agent detekuje suchy kel — Detekuje suchy kef ve zvoleném sméru

Spawn — vygeneruje zvife do Minecraftu ve zvoleném smeru

Polozit — generuje kostku do Minecraftu ve zvoleném smeru



Klicova slova

Agent — agent je Minecraft mob, s pomaodi, kterého studenti pIni
Ukoly, tim ze ho programuji. Agent dokaze mnoho Ukont jako
napriklad pohyb, kopani, staveni, sazeni a sbirani.

NPC privodce — Ne-hracska postava, se kterou se da interagovat.

Spawn — termin, ktery oznacuje vygenerovani postavy, zvirete nebo
moba do Minecraftu.

Mob — Mobové jsou zijic a pohybujici se bytosti stejné jako zvifata
nebo monstra.

Relativni pozice — Pozice zavisla na vychodnich/zapadnich,
hornich/dolnich, jiznich/severnich souradnicich od pozice hrace.

Reforestace je proces zakladani novych lest na pred tim
zalesnenych mistech, které byly zniceny pozarem nebo jinou
katastrofou.

Prirozena regenerace nastane, pokud priroda nahradi stromy sama.
Na rozdil od toho je tu umela regenerace, kterou podporuiji lidé
umelym vysazovanim rostlin.



